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INTRODUCAO

A programacao e uma parte indispensavel em curriculos na area
de computacao, mas por diversas vezes torna-se uma grande
problematica. Altas taxas de desisténcia nos cursos introdutorios
de programacao ocasionaram um problema universal. Deste
modo, a fim de buscar e identificar os softwares e aplicacoes
educacionais que auxiliam no processo de ensino de programacao,
este trabalho tem como objetivo o desenvolvimento de um
mapeamento sistematico das producOes cientificas nacionais e
Internacionais que tratam de ferramentas digitais online para o
ensino de algoritmos e programacao para cursos de graduacao.

METODOLOGIA

Para conduzir a realizacdo do mapeamento sistematico fol
utilizada a metodologia de Petersen (2008). Essa metodologia
apresenta cinco passos a serem seguidos, sendo eles: a definicao
de questOes de pesquisa, realizacao da pesquisa de estudos
primarios relevantes, triagem dos documentos, keywording dos
resumos e a extracao de dados e mapeamento.

RESULTADOS

Na analise dos dados obtidos atraves do mapeamento verificou-se
gue os tipos de ferramentas mais utilizadas no ensino superior sao
as ferramentas com o objetivo de apolar a programacao, atraves
das quais realiza-se a programacao dentro de um ambiente virtual.
Assim, € possivel conduzir a aprendizagem de conceitos de
programacao particulares, como sintaxes, dispondo também de
ferramentas de teste. depuradores visuais. codiao analisadores.

Realizacao:

Universidade Federal Universidade Estadual

2015 2
2017 2 3 B
1 -ferramentas de visualizacao
2016 2 2
'E, 2015 - 1 2- ferramentas de avaliagao
g autom atica
= 2014 2 1
& 3 - ferramentas de apoio a
= 2013 - & programacan
o
a 2012 2 1 4 4 - micromundos
2011 1 2 4
5 - outras ferramentas
2010 1 a
20049
0 1 2 3 4 5
Tipo de Ferramenta

Parceiros:

UEMS
UFGD 2 | = @cweq

da Grande Dourados de Mato Grosso do Sul CAPES

Figura 1 - Grafico de tipo de ferramentas por ano de
publicacao.

Ao analisar quals ferramentas utilizam alguma teoria de
aprendizagem verificou-se que o resultado divergiu do esperado.
Dentre todos os estudos considerados, apenas dois trabalhos
relataram a utilizacao de teorias de aprendizagens, sendo elas o
construtivismo e o cognitivismo. Em relacdao aos instrumentos
utilizados na avaliacao destas ferramentas, a grande maioria dos
estudos realizaram avaliacao propria atraves de questionarios para
verificar os resultados, aplicado tanto aos discentes guanto aos
docentes.

CONCLUSOES

verificou-se através deste mapeamento sistematico, que as
consideracoes dos autores em seus trabalhos relatam a
Importancia da aplicacao de tais ferramentas, sendo a experiéncia
positiva e motivadora. Sendo assim, o presente estudo alcancou o
objetivo apresentar uma analise acerca das ferramentas para
programacao que apresentam resultados significativos, facilitando
0 processo educacional.
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